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Çàäà÷à A. Ðàçâèâàþùèå èãðû

Èìÿ âõîäíîãî ôàéëà: games.in

Èìÿ âûõîäíîãî ôàéëà: games.out

Îãðàíè÷åíèå ïî âðåìåíè: 2 ñåêóíäû

Îãðàíè÷åíèå ïî ïàìÿòè: 256 ìåãàáàéò

Ó ìàëåíüêîé Äàøè ñêîðî äåíü ðîæäåíèÿ. Öåëûìè äíÿìè îíà îáäóìûâàåò, êîãî áû åé ïðèãëàñèòü,

êàêîå ïëàòüå íàäåòü, è ïûòàåòñÿ óãàäàòü, ÷òî æå åé ïîäàðÿò. À â ýòî âðåìÿ å¼ ñòàðøèé áðàò Ñåð¼æà

çàíÿò ãîðàçäî áîëåå ïå÷àëüíûìè ìûñëÿìè � ìàìà ñêàçàëà, ÷òî èìåííî îí áóäåò ðàçâëåêàòü äåòåé

ïîñëå çàñòîëüÿ.

Ïîäîéäÿ ê ýòîìó äåëó ñî âñåé ñâîéñòâåííîé åìó îòâåòñòâåííîñòüþ, Ñåð¼æà ðàçðàáîòàë èãðó,

ïðèçâàííóþ ïîâûñèòü íàâûêè äåòåé â ðàáîòå ñî ñòðîêàìè. Ïðàâèëà ýòîé èãðû òàêîâû:

• N ÷åëîâåê ñèäÿò çà êðóãëûì ñòîëîì íà N ìåñò. Ïåðåä êàæäûì èãðîêîì ëåæèò ïîäíîñ ñ îäè-

íàêîâûìè áóêâàìè-íàêëåéêàìè.

• Ïåðåä íà÷àëîì èãðû âåäóùèé íàçûâàåò íåêîòîðîå öåëîå ÷èñëî K.

• Êàæäûé èãðàþùèé õâàòàåò áóêâó, ëåæàùóþ íà ïîäíîñå, ïåðåä êîòîðûì îí ñèäèò, êëåèò åå ñåáå

íà ëîá, ïîñëå ÷åãî âñå ïðîáåãàþò K ïîçèöèé âäîëü ñòîëà. Åñëè K > 0, òî áåã îñóùåñòâëÿåòñÿ ïî
÷àñîâîé ñòðåëêå (îò 1 ê N), åñëè æå K < 0, òî èãðàþùèé áåæèò â íàïðàâëåíèè ïðîòèâ ÷àñîâîé
ñòðåëêè (îò N ê 1). Òàê, íàïðèìåð, åñëè çà ñòîëîì ñèäÿò 5 ÷åëîâåê, è âåäóùèé íàçûâàåò ÷èñëî
−2, òî ðàññàäêà ìåíÿåòñÿ ñ (1, 2, 3, 4, 5) íà (3, 4, 5, 1, 2).

• Äîáåæàâ äî íîâîé ïîçèöèè, èãðàþùèé áåðåò áóêâó, ëåæàùóþ íà ïîäíîñå îêîëî ýòîãî ìåñòà,

è êëåèò åå ñåáå íà ëîá ïîñëå ïðåäûäóùåé íàêëååííîé áóêâû. Òàêèì îáðàçîì, ó íåãî íà ëáó

îáðàçóåòñÿ ñòðîêà.

• Òàêèå ïåðåáåæêè âîêðóã ñòîëà ïîâòîðÿþòñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà èãðà íå çàêîí÷èòñÿ.

• Èãðà çàêàí÷èâàåòñÿ â òîò ìîìåíò, êîãäà ñòðîêà íà ëáó êîãî-òî îäíîãî èç èãðîêîâ îêàçûâàåòñÿ

ëåêñèêîãðàôè÷åñêè ìåíüøå, ÷åì âñå ñòðî÷êè íà âñåõ îñòàëüíûõ ëáàõ. Ýòîò èãðîê ñòàíîâèòñÿ

ïîáåäèòåëåì.

Â äàííîé èãðå ìîæíî ñ÷èòàòü, ÷òî ðåáÿòà âûïîëíÿþò âñå äâèæåíèÿ ñèíõðîííî, à áóêâû íà ïîäíîñàõ

áåñêîíå÷íû, êàê è ñâîáîäíîå ìåñòî íà ëáó êàæäîãî ó÷àñòíèêà.

Ìàìå ýòà èãðà ïîêàçàëàñü î÷åíü çàáàâíîé, íî îíà ñðàçó çàìåòèëà äâà ñëàáûõ ìåñòà â ïëàíå Ñåð¼-

æè. Âî-ïåðâûõ, ìîæåò ñëó÷èòñÿ òàê, ÷òî èãðà íèêîãäà íå çàêîí÷èòñÿ. Âî-âòîðûõ, äåòè íîñÿòñÿ î÷åíü

áûñòðî, è óñëåäèòü çà ñëîâàìè ó íèõ íà ëáàõ ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî, ïîýòîìó âåäóùèé (òî åñòü ñàì

Ñåð¼æà) ìîæåò íå çàìåòèòü ïîáåäèòåëÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû èçáåæàòü ïîäîáíûõ íåïðèÿòíîñòåé, Ñå-

ð¼æà ïîïðîñèë Âàñ, êàê ñâîåãî äðóãà-ïðîãðàììèñòà, íàïèñàòü ïðîãðàììó, ïðåäñêàçûâàþùóþ èñõîä

èãðû ïî íà÷àëüíûì äàííûì.

Ôîðìàò âõîäíîãî ôàéëà

Â ïåðâîé ñòðîêå âõîäíîãî ôàéëà ñîäåðæàòñÿ äâà öåëûõ ÷èñëà N è K. 1 ≤ N ≤ 3·105, |K| ≤ 3·105.

Ñëåäóþùàÿ ñòðîêà âõîäíîãî ôàéëà ñîäåðæèò ñòðîêó èç N ñòðî÷íûõ ëàòèíñêèõ áóêâ. Ïåðâàÿ áóêâà

ñîîòâåòñòâóåò áóêâàì, ëåæàùèì íà ïîäíîñå ïåðåä ïåðâûì èãðîêîì, âòîðàÿ � ïåðåä âòîðûì è òàê

äàëåå.

Ôîðìàò âûõîäíîãî ôàéëà

Åñëè èãðà ñ èìåþùèìèñÿ íà÷àëüíûìè äàííûìè êîãäà-íèáóäü çàêîí÷èòñÿ, òî âûâåäèòå â ïåðâîé

ñòðîêå ñëîâî ¾Finite¿ (áåç êàâû÷åê), à âî âòîðîé ñòðîêå íîìåð ïîáåäèòåëÿ (èãðîêè íóìåðóþòñÿ

íà÷èíàÿ ñ åäèíèöû). Â ñëó÷àå, åñëè ðåáÿòà îáðå÷åíû áåãàòü áåñêîíå÷íî, âûâåäèòå â ïåðâîé ñòðîêå

ñëîâî ¾In�nite¿ (áåç êàâû÷åê), à âî âòîðîé ñòðîêå âûâåäèòå íîìåðà èãðîêîâ, êîòîðûå íà ìîìåíò

íàñòóïëåíèÿ Àïîêàëèïñèñà áóäóò èìåòü ëåêñèêîãðàôè÷åñêè ìèíèìàëüíûå ñòðîêè íà ñâîèõ ëáàõ.

Íîìåðà íåîáõîäèìî âûâîäèòü â âîçðàñòàþùåì ïîðÿäêå. Èãðîêè íóìåðóþòñÿ ñ åäèíèöû.
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