Пример решения задачи про суммирование двух чисел (как работать с файлами)
Задача: В файле zin.txt записаны два целых числа по модулю не превышающих 32000. В файл zout.txt нужно вывести их сумму.
	Java
	C/C++
	Pascal

	import java.io.*;

public class Main

{


public static void main(String[] args) throws Exception


{



StreamTokenizer in = new StreamTokenizer(
                new BufferedInputStream(
                    new FileInputStream(new File("zin.txt"))));



PrintStream out = new PrintStream(new File("zout.txt"));



int a, b;



in.nextToken(); a = (int) in.nval;



in.nextToken(); b = (int) in.nval;



out.println(a + b);


}

}
	#include <stdio.h>

int main(void)

{

  long a, b;

  FILE *fin, *fout;

  fin = fopen("zin.txt", "r");

  fout = fopen("zout.txt", "w");

  fscanf(fin, "%ld%ld", &a, &b);

  fprintf(fout, "%ld", a + b);

  fclose(fin);

  fclose(fout);

  return 0;

}
	var a,b:longint;

begin

assign(input,'zin.txt');

reset(input);

assign(output,'zout.txt');

rewrite(output);

read(a,b);

writeln(a+b);

close(input);

close(output);

end.



	QBASIC
	Visual Basic

	open "zin.txt" for input as #1

open "zout.txt" for output as #2

input #1,a,b

print #2,a+b

close #1

close #2
	При создании приложения нужно выбрать «консольное приложение» (Console Application).

Module Module1

  Sub Main()

    FileOpen(1, "zin.txt", OpenMode.Input)

    FileOpen(2, "zout.txt", OpenMode.Output)

    Dim a As Integer

    Dim b As Integer

    Input(1, a)

    Input(1, b)

    Print(2, a+b)

    FileClose(1)

    FileClose(2)

  End Sub

End Module




Важные напоминания
Внимание! Программа на любом языке программирования должна завершаться с кодом возврата 0. В частности, программа на C всегда должна заканчиваться оператором return 0;

Имена входных и выходных файлов должны быть написаны маленькими латинскими буквами. Не забывайте закрывать выходной файл (иначе он остается пустым).
Результат проверки
Результат проверки во время тура сообщается в следующем виде. Около посылки стоит одно из следующих сообщений. Обратите внимание, что ваше решение во время тура проверяется только на тестах из условия. Полная проверка будет производиться после окончания тура. На проверку принимаются решения, проходящие 1-й тест из условия. Обратите внимание также на то, что сообщение «принято на проверку» не означает прохождения всех тестов из условия. Узнать результат работы программы на тестах из условия вы можете, посмотрев полный протокол проверки решения, нажав на соответствующую ссылку.
	PRIVATE
сообщение
	когда возникает
	возможная причина

	Принято на проверку (accepted for testing)
	решение прошло 1-й тест из условия и будет проверено после окончания тура (из всех посылок с результатом «принято на проверку» по данной задаче будет проверяться последняя)
	

	Ошика компиляции (compilation error)
	компиляция программы завершилась с ошибкой
	1. в программе допущена синтаксическая или семантическая ошибка 
2. неправильно указан язык 

	Неправильный ответ (wrong answer)
	ответ не верен
	1. ошибка в программе
2. неверный алгоритм

	Неправильный формат вывода (presentation error)
	программа проверки не может проверить
выходные данные, так как их формат
не соответствует описанному
	1. Неверный формат вывода
2. Программа не печатает результат или печатает его в файл с другим именем
3. В программе не закрывается выходной файл
4. Лишний вывод

	Превышено максимальное время работы (time-limit exceeded)
	программа превысила установленный
в условии лимит времени
	1. Ошибка в программе
2. Неэффективное решение

	Превышен максимальный размер памяти (memory limit exceeded
	программа превысила установленный
в условии лимит памяти
	1. Ошибка в программе (напр., бесконечная рекурсия)
2. Неэффективное решение

Примечание: имейте в виду, что по умолчанию размер стека устанавливается 8Мб

	Ошибка выполнения (run-time error)
	Программа завершила работу с ненулевым
кодом возврата
	1. Ошибка выполнения
2. Программа на языке C/C++ не завершается оператором return 0
3. Ненулевой код возврата указан явно


Примечание для программирующих на Java: Программа должна находиться в единственном классе с именем Main (обязательно с большой буквы), метод main должен находиться внутри класса Main. Вложенные классы допускаются.

Примечание для программирующих на Delphi: Имена стандартных модулей пишутся точно так же, как в документации (имеется в виду сочетание больших и маленьких букв) и только так. Например: Math, SysUtils. 

Примечание для программирующих на QBasic, Borland Pascal, Borland C: Жюри не гарантирует, что любую задачу олимпиады можно решить с использованием этих языков программирования.

Примечание для программирующих на GNU C/C++: При выводе значений переменных типа long long под ОС Windows нужно использовать спецификатор %I64d, а при сдаче решений на проверку (для ОС Linux) – спецификатор %lld.

«Универсальный» код, который работает правильно под обеими системами, может выглядеть так:

#ifdef WIN32


printf("%I64d\n",ans);

#else


printf("%lld\n",ans);

#endif

